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M01
9LP

270h

PI-BA
M01

6LP
180h

PI-BA
M02

6LP
180h

PI-BA
M03

6LP
180h

PI-BA
M04

6LP
180h

Praktische 
Informatik 1 bis 4
Einführung in die 
Programmierung, 
Anwendungsentwicklun
g & Datenverarbeitung.

M02
6LP

180h

M03
6LP

180h

Einführung in die 
Medieninformatik
Überblick über die 
theoretischen und 
praktischen Grundlagen 
der Medieninformatik 
und Einordnung in die 
Nachbardisziplinen.

Mathematische Grundlagen
Mathematische Grundlagen (Analysis und lineare 
Algebra) für das Medieninformatikstudium.

M04
6LP

180h

M05
6LP

180h

Abschlussmodul
Fortgeschrittene Methoden des 
wissenschaftlichen Arbeitens und 
Forschungsseminar.

M06
6LP

180h

M07
6LP

180h

M08
6LP

180h

M09
6LP

180h

M10
9LP

270h

Angewandte 
Medieninformatik
Einführung und vertiefte 
Beschäftigung mit 
konkreten 
Anwendungsgebieten 
der Medieninformatik.

HCI & Usability 
Engineering
Physiologische und 
psychologische Grund-
lagen und Modelle der 
Mensch-Maschine-
Interaktion und die 
Gestaltung gebrauchs-
tauglicher Systeme.

Mathematische Grundlagen
Mathematische Grundlagen (Analysis und lineare 
Algebra) für das Medieninformatikstudium.

Multimediale Systeme
Anforderungen, Aufbau und 
Implementierung multimediale 
Softwaresysteme.
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